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PLAN DE MEJORAMIENTO Y PROFUNDIZACION 2024

A. COMPETENCIAS Y HABILIDADES BASICAS A DESARROLLAR /DBA
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L. PLAN DE MEIQRANIENID
PARA ESTUMIANTES QUIE REFRROBARCN LA ASIGNATURA
NOTA MAXIMA 3.5

Analiza diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepcion de los
problemas y las soluciones techologicas empleando con propiedad herramientas

informéaticas y fundamentos consultando fuentes de informacion relevantes y
suficientes.
B. DESCRIPCION DEL TRABAJO DE MEJORAMIENTO:
ACTIVIDADES CRITERIOS PARA SU
PRESENTACION
a. Competencia Espacial. Consulte el siguiente
articulo: 1. El estudiante debe traer los
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Sedefio, A. (2010). Videojuegos como dispositivos

culturales: las competencias espaciales en

educaciéon. Comunicar: Revista Cientifica de Comunicacion

y Educacién, 17(34), 183-189.

Realice exposicion con la lectura anterior y a través de

material visual utilice algun aprendizaje visual

Cambio Climatico y en él plantee
Arbol de problemas

Modelo Gavilan
Diagrama de Mat Cooke

Explique mediante un friso

¢, Qué es la Metodologia Steam?

Determine una problemética surgida en el mundo por el

a. Cuaderno Tecnologia
b. Hoja examen ( Punto Cy sus

derivados)
El trabajo serad realizado en su
totalidad de forma presencial,

entregado en tiempos institucionales|
programados.

1. Entrega: 1 punto
2. Desarrollo de la actividad (1 punto)

3. Socializacion (1,5 puntos)

siguientes materiales:

C. CRITERIOS PARA SU EVALUACION:

desarrollos)

presencial

con indicaciones( tiempos Y|
que es su
totalidad serdn de forma

SUSTENTACION

Procesos.

El trabajo que realice el
estudiante se desarrollarg
en sala informética y su
calificacion se realizara por|

COMPONENTE DEL PORCENTAJE FECHA DE ENTREGA
PLAN
ACTIVIDADES El docente entrega guia

100%

SEGUN HORARIO ESPECIAL




| 2. PLAN DE PROFUNDIZACIEN
| PARA | ESTUDIANTHS QUE APROBARON LA ASIGNATURA
| NOTA MAXIMA | 5.0

A. COMPETENCIAS Y HABILIDADES BASICAS A DESARROLLAR /DBA

Analiza diversos puntos de vista e intereses relacionados con la percepcion de los
problemas y las soluciones tecnoldgicas empleando con propiedad herramientas
informaticas y fundamentos consultando fuentes de informacion relevantes y
suficientes.

B. ESCRIPCION DEL TRABAJO DE PROFUNDIZACION:

ACTIVIDADES CRITERIOS PARA SU PRESENTACION

2. El estudiante debe traer los

a. Determine una problematica surgida en el mundo por el siguientes materiales:
Cambio Climético y en él plantee

Arbol de problemas a. Hoja examen (Punto a)
Modelo Gavilan c. Cuaderno Tecnologia

Diagrama de Mat Cooke
El trabajo sera realizado en su totalidad de

forma presencial, entregado en tiempos
institucionales programados.

b. Explique mediante un friso

¢ Qué es la Metodologia Steam?
1. Entrega: 1 punto

2. Desarrollo de la actividad (1 punto)

3. Socializacion (3,5 puntos)

C. CRITERIOS PARA SU EVALUACION:

COMPONENTE DEL PLAN PORCENTAJE FECHA DE ENTREGA
ACTIVIDADES El docente entrega )
guia con indicaciones( 100% SEGUN HORARIO ESPECIAL
tiempos y desarrollos)
que es su totalidad
seran de formal
presencial
SUSTENTACION El trabajo que realice
el estudiante  se|
desarrollara en sala de
informatica y  su
calificacion se
realizard por procesos.

MEJORAMIENTO para los estudiantes que REPROBARON la asignatura y requieren fortalecer su aprendizaje. PROFUNDIZACION para
aquellos que APROBARON y tienen la posibilidad de mejorar su desempefio académico. Lo anterior, de acuerdo con los criterios establecidos
en el SIEE - Sistema Institucional de Evaluacién de los Estudiantes afio 2024.
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