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% COMPETENCIAS — HABILIDADES BASICAS A DESARROLLAR / DBA:
» Conocey utiliza las herramientas del lenguaje de programacion scratch para crear animaciones sencillas.
> ldentifica los elementos que componen el programa de Microsoft Word para crear documentos.
» Utiliza la plataforma code.org para comprender el lenguaje de programacién JavaScript.

% ESTRUCTURA DEL PLAN

N° COMPONENTE DESCRIPCION /CRITERIQS PARA RECURSOS
SU PRESENTACION NECESARIOS
- Realizar la lectura del plan de mejoramiento. - Plande
- Responder las preguntas planteadas con orden, mejoramiento.
1 ACTIVIDAD ortografia y coherencia. - talleres del area.
- El plan de mejoramiento se debe contestar en - Cuaderno, Lapices,
su totalidad. colores, regla.
- Demostrar Interés y motivacion que se evidencien|- Computador, Tablet
en el desarrollo del trabajo. o celular.
- Este plan de mejoramiento sera sustentado - Plande
explicando cada una de las actividades realizadas. mejoramiento con
2 SUSTENTACION |- Se tendra en cuenta dominio de los temas y las respuestas.

respuestas coherentes a las preguntas planteadas.

<+ CRITERIOS PARA SU EVALUACION

N° COMPONENTES FECHA DE ENTREGA PORCENTAJE DE EVALUACION
1 ACTIVIDAD 60%
2 SUSTENTACION 40% 100%

+«+ TALLER PARA DESARROLLAR:

1. Consulta, colorea y escribe la funcion de los siguientes bloques de scratch:

O Apariencia O Control O Variable OOperadores

O Sensores OMIs Blogues O Eventos O Sonido




2. Descubre y explica la diferencia entre programar normal y programar con bucles (repeticiones)

en  Scratch.

MODO NORMAL
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CON BUCLES (REPETICIONES)
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é¢Queé figura geométrica se forma con la anterior programacion?

¢Cual es la diferencia entre programar normal y programar con bucles (repeticiones)?

Observa los bloques de la derecha, luego ordena en el espacio de la izquierda el
programa que permita que el gato realice el recorrido de un pentagono:
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6. lee atentamente las siguientes pistas:

Aumentar/disminuir Aumentar/disminuir
sangria tamano de fuente

Alineacion derecha Alineacién izquierda

Color
de marcador

Ver cédigos
no impresos

Negrita Subrayado Cursiva

Subindice  Superindice Justificado  Tamano de fuente

Lista de vifietas

Menu Borrar formato
parrafo Fuente

Interlineado  Centrado

Lista ordenada Ordenar

7. Completa los recuadros con el nombre en Microsoft Word (leer las pistas)
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8. ¢éComo se llama la parte de code.org donde realizas la programacion de los bloques?

Bloques
B. Instrucciones
C. Espacio de trabajo
D. Espacio para ejecutar el programa

9. ¢Como se llama la parte de code.org donde los personajes actian de acuerdo a tu programaciéon?

Bloques
B. Instrucciones
C. Espacio de trabajo
D. Espacio para ejecutar el programa

10. ¢Como se llama la parte de code.org donde encuentras los bloques que necesitas para resolver el

desafio?

Bloques

@

Instrucciones

0

Espacio de trabajo

o

Espacio para ejecutar el programa




