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A. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO DE MEJORAMIENTO: 

ACTIVIDADES CRITERIOS PARA SU PRESENTACIÓN 

 
1. Realizar la lectura “los dos conceptos básicos del 

cálculo” que se encuentra al final de este documento. 
Luego, hacer un resumen, mapa conceptual, o 
esquema que muestre las ideas principales.  
  

2. Corregir las tres evaluaciones realizadas. 
 
3. Corregir el taller sobre las once gráficas de funciones. 
(las que se realizaron en papel milimetrado). 

 
 

Las tres actividades deben ser 

presentadas en hoja examen.  

Para los puntos 2 y 3 debe atender la 

retroalimentación que se dio. Además, 

debe hacer una lista de los errores 

cometidos y un ejercicio resuelto 

relacionado con cada error. 

 
B. CRITERIOS PARA SU EVALUACIÓN: 

COMPONENTE DEL PLAN PORCENTAJE FECHA DE ENTREGA 

ACTIVIDADES 30% 
100% SEGÚN HORARIO ESPECIAL 

SUSTENTACIÓN 70% 

 

 

 
A. DESCRIPCIÓN DEL TRABAJO DE PROFUNDIZACIÓN: 

ACTIVIDADES CRITERIOS PARA SU PRESENTACIÓN 

 
1. Resolver el taller GeoGebra que se encuentra anexo 

a este documento. 

 

 
En hoja examen. 

 
B. CRITERIOS PARA SU EVALUACIÓN: 

COMPONENTE DEL PLAN PORCENTAJE FECHA DE ENTREGA 

ACTIVIDADES 30% 
100% SEGÚN HORARIO ESPECIAL 

SUSTENTACIÓN 70% 

 
 
 
 
 
 
 

 
MEJORAMIENTO para los estudiantes que REPROBARON la asignatura y requieren fortalecer su aprendizaje. PROFUNDIZACIÓN para 
aquellos que APROBARON y tienen la posibilidad de mejorar su desempeño académico. Lo anterior, de acuerdo con los criterios establecidos 
en el SIEE - Sistema Institucional de Evaluación de los Estudiantes año 2024. 
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Taller GeoGebra 

Introducción: 

GeoGebra es un software de matemáticas interactivo que permite explorar y aprender 

conceptos matemáticos de una forma visual y dinámica. Se utiliza en diversos niveles 

educativos, desde primaria hasta universidad, y en diferentes áreas como geometría, álgebra, 

trigonometría, cálculo, estadística y probabilidad 

Deslizadores: 

Los deslizadores son una herramienta fundamental en Geogebra que permiten: 

• Variar valores: Ajusta un valor numérico dentro de un rango definido. 

• Animar construcciones: Observa cómo cambia una construcción al modificar el valor 

del deslizador. 

• Explorar relaciones: Investiga la relación entre diferentes variables en una 

construcción. 

 

 

1Ejemplo de los 2 deslizadores "m" y “b" que pueden variar desde -5 a 5 

Utilizando la aplicación de GeoGebra, en el apartado de calculadora gráfica, en el recuadro 

que dice entrada, ingrese las siguientes funciones: 

𝑓(𝑥) = −𝑥 + 4 

Compare la gráfica obtenida, con la gráfica realizada a mano en el taller anterior. 

Ahora, modifique la expresión tal que quede de la forma: 

𝑓(𝑥) = 𝑚𝑥 + 𝑏 

Se añadirán dos deslizadores, uno para m y otro para b, estos permiten elegir fácilmente los 

valores para cada una de estas. Inicialmente los deslizadores podrán tomar valores desde -5 



a 5, esto se puede modificar, haciendo clic en los 3 puntos que aparecen a la derecha del 

deslizador, eligiendo propiedades y si se está desde un celular, modificar el valor que aparece 

en min y en máx, estos modificaran el valor mínimo y el máximo que puede tomar el 

deslizador. 

Nota: En el recuadro donde aparece 𝑓(𝑥) se muestra la expresión que corresponde a la 

función dependiendo de los valores que le haya asignado a m y a b. 

   

Variando los valores de m y b, responda las siguientes preguntas: 

a) ¿Qué sucede cuando modifica el valor de m? 

b) ¿Qué sucede cuando modifica el valor de b? 

c) ¿Qué pasa si el valor de m es positivo? 

d) ¿Qué pasa si el valor de m es negativo? 

e) ¿Qué pasa si el valor de m es cero? 

f) ¿Qué pasa si el valor de b es positivo? 

g) ¿Qué pasa si el valor de b es negativo? 

h) ¿Qué pasa si el valor de b es 0? 

Para las ecuaciones cuadráticas, podemos tener la forma: 

𝑔(𝑥) = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 

Aunque es una forma muy común para escribir una función cuadrática, la escribiremos de la 

forma: 

𝑔(𝑥) = 𝑎(𝑥 − ℎ)2 + 𝑘 

Esto, porque nos permite ver explícitamente las coordenadas del vértice de la parábola, el 

cual es (ℎ, 𝑘). 

 



 

Variando los valores de 𝒂, h y 𝒌, responda las siguientes preguntas: 

a) ¿Qué sucede cuando modifica el valor de 𝑎? 

b) ¿Qué sucede cuando modifica el valor de ℎ? 

c) ¿Qué sucede cuando modifica el valor de 𝑘? 

d) ¿Qué pasa si el valor de 𝑎 es positivo? 

e) ¿Qué pasa si el valor de 𝑎 es negativo? 

f) ¿Qué pasa si el valor de 𝑎 es cero? 

g) ¿Qué pasa si el valor de ℎ es positivo? 

h) ¿Qué pasa si el valor de ℎ es negativo? 

i) ¿Qué pasa si el valor de ℎ es 0? 

j) ¿Qué pasa si el valor de 𝑘 es positivo? 

k) ¿Qué pasa si el valor de 𝑘 es negativo? 

l) ¿Qué pasa si el valor de 𝑘 es 0? 

NOTA:  Para hallar las coordenadas del vértice si se tiene la forma: 

𝑔(𝑥) = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 

Podemos partir de la ecuación  𝑔(𝑥) = 𝑎(𝑥 − ℎ)2 + 𝑘  y expandimos el binomio: 

𝑔(𝑥) = 𝑎 (𝑥2 − 2𝑥ℎ + ℎ2)⏟          
(𝑥−ℎ)2

+ 𝑘 

Obteniendo finalmente:  

𝑔(𝑥) =  𝑎𝑥2 − 2𝑎ℎ 𝑥 + 𝑎ℎ2 + 𝑘 

Si hacemos la análoga con la otra forma de escribir la función cuadrática se puede obtener 

una expresión para la coordenada en 𝑥 del vértice: 

𝑔(𝑥) = 𝑎𝑥2⏟
𝑎𝑥2

+ (−2𝑎ℎ)⏟    
𝑏

𝑥 + (𝑎ℎ2 + 𝑘)⏟      
𝑐

 

Usando la relación encontrada en el segundo término: 

𝑏 = −2𝑎ℎ 

ℎ = −
𝑏

2𝑎
 

para hallar la coordenada en 𝒚 lo único que falta hacer es reemplazar el valor de ℎ en la 

función, es decir, hallar 𝑔(ℎ).  


